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Unidad Técnico Pedagógica
GUIA DE TECNOLOGIA 
Asignatura: Tecnología                                                                           Curso: 1° básico
Fecha: semana del 26 de octubre al 06 de noviembre 2020                Docente: Karla Uribe Madrid
Nombre del Alumno: _________________________________________________
I.- Objetivo de Aprendizaje: Crear diseños de objetos tecnológicos, a partir de sus propias experiencias y representando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y con orientación del profesor. (OA1)
II.- Contenido: tecnología   
III.- Objetivo de la clase: Dibujan a mano alzada ideas o soluciones tecnológicas simples.
IV.- Indicaciones generales: 
1- Hola niñas y niños de primero básico, ¿Cómo están? espero que muy bien.
2- La clase de hoy trabajaremos con tus lápices de colores.
3- Piensa en un objeto tecnológico que tengan en casa.
4- Alguna vez te has preguntado ¿Qué pasa si a ese objeto tecnológico le cambiaras X cosa, o le agregaras algo?
5- Observa tu hogar y piensa… ¿Qué cambios harías o que te gustaría que tuviese el objeto tecnológico elegido por ti?
6- En el cuadro dibuja tu objeto tecnológico como tú te lo imaginas.
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· Indicador de evaluación: Establecer los aspectos que se pueden mejorar en un objeto tecnológico construido por su grupo o de otros.
Recuerda dejar tu trabajo dentro de la carpeta de trabajos.
VI.- Retroalimentación: Dibujan a mano alzada ideas o soluciones tecnológicas simples.
VII.- Fecha de envío: 11 de noviembre 2020.
[bookmark: _GoBack]VIII.- Cómo y/o donde enviar: Reenviar las páginas a la docente a través del correo profesorakarlauribe@gmail.com o asistir al establecimiento el día Miércoles 11 de noviembre y entregarlo a la docente entre las 10°° y 14°° hrs.
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