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Tecnología – Prof. Bárbara Aguirre Vargas 
Segundo Básico A - Año 2020
Elaboración de productos


Asignatura	:  Tecnología             				        Curso	: Segundo Básico A
Fecha		:  09 al 20 noviembre                                                 Docente	: Bárbara Aguirre Vargas

Nombre del Alumno	:	_________________________________________________________
I.- Objetivo de Aprendizaje
Usar software de dibujo para crear y representar diferentes ideas por medio de imágenes
II.- Contenido
Objetos tecnológicos
III.- Objetivo de la clase
Crean imágenes cambiando color y tamaño de pinceles, lápices, brochas y formas

IV.- Indicaciones generales
- Para esta actividad necesitarás observar el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=dPRQt_4l9Wg 


V.- Actividad a desarrollar
1.- De acuerdo al video observado, el alumno deberá graficar un paisaje en el programa Paint, incorporando varios elementos que el programa entrega (triángulos,  círculos, rectángulos, colores, formas diversas, etc.) 


VI.- Retroalimentación
La retroalimentación se realizará vía correo electrónico o WhatsApp, dependiendo de la solicitud del apoderado.
VII.- Fecha de envío
Fecha de entrega 03 de diciembre  hasta las 13:00 hrs.
VIII.- Cómo y/o donde enviar
Las tareas deben ser entregadas en la fecha que se señala en el punto anterior.
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Indicador: Crean imágenes cambiando color y tamaño de pinceles, lápices, brochas y formas



[bookmark: _GoBack]En relación a tu trabajo realizado en la Tablet, realiza el mismo dibujo aquí. 
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