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Unidad Técnico Pedagógica
                                                              Guía n°10 Artes visuales 
Asignatura: a. visuales                                         Curso: 6°A
Fecha: 1 de junio y 8 de junio                              Docente: Carolaine Alvarez Pizarro
Nombre del Alumno:
I.- Objetivo de Aprendizaje
O.A(1) Crear trabajos de arte y diseños a partir de sus propias ideas y de la observación del: › entorno cultural: el hombre contemporáneo y la ciudad › entorno artístico: el arte contemporáneo y el arte en el espacio público (murales y esculturas)
II.- Contenido
Expresar y crear visualmente.
III.- Objetivo de la clase
 Crear maqueta de una ciudad a partir de sus propias ideas
IV.- Indicaciones generales
1- Crear maqueta de una ciudad a partir de sus propias ideas.
2- Utilizar materiales desechables para su construcción de la maqueta, ejemplos cajas de fosforo, de remedio, cilindros de confort, etc.
3- Pueden apoyarse igual con temperas, Plasticina, materiales que puedan tener.
4- La ciudad debe de tener, hospital, casas, iglesia, comisaria, colegio, plaza, lo más importante.
5- La hoja debe de ir con el nombre del alumno, curso, objetivo de la clase.
6- Esta actividad tendrá tiempo 2 semanas la clase del 1 y 8 de junio.
V.- Actividad a desarrollar
Crear maqueta de una ciudad utilizando materiales desechables, temperas, Plasticina, etc, no olvidar que la ciudad debe de tener hospital, casas, comisaria, iglesia, plaza, colegios, etc. 
El tiempo para realizar esta maqueta será del 1 y 8 de junio o sea 2 clases tendrán para poder realizarla tranquilamente.
VI.- Retroalimentación
A través de correo electrónico o de forma presencial los días miércoles en la mañana.
VII.- Fecha de envío
Los días viernes por correo electrónico, miércoles de forma presencial 
VIII.- Cómo y/o donde enviar
Enviar fotografías al correo leng.cuarto@gmail.com
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