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	           Educación Matemática
                       Profesora  Romina Ramírez Quintana  6° Básico
                      
Clase 10 Tecnología  

Asignatura: Tecnología                                                              Curso: Sexto básico
Fecha: Semana del 01/06 al 05/06 				        Docente: Romina Ramírez 
Nombre del Alumno:___________________________________________________________________

I.- Objetivo de Aprendizaje: Crear diseños de objetos y sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades:
› desde diversos ámbitos tecnológicos determinados y tópicos de otras asignaturas
› representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC
› innovando con producto.

II.- Contenido: Objetos y sistemas tecnológicos 

III.- Objetivo de la clase: Observar, analizar y clasificar objetos para su reutilización.

IV.- Indicaciones generales: 
 Si tienes dudas consultar a la docente por correo electrónico profesorarominaramirez@gmail.com 

V.- Actividad a desarrollar
1-. Escribe en el cuaderno de matemática la fecha y el objetivo de la clase


Según los objetos elegidos (2) y dibujados la clase anterior, completa la siguiente tabla, (escríbela en tu cuaderno para tener mejor espacio dos veces) 
[image: ]






VI.- Retroalimentación: La retroalimentación se realizará mediante correo electrónico o en las guías que entregas directamente 
VII.- Fecha de envío: Lunes 08 de Junio
[bookmark: _GoBack]VIII.- Cómo y/o donde enviar: Enviarlas al siguiente correo profesorarominaramirez@gmail.com con tu nombre y apellido. Si no utilizas correo el día de entrega es Miércoles 10 de Mayo en el establecimiento 
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“Violets es una nifia de 11 afios que vio en el noticiero central un reportaje sobre s
cantidad de envases que son desechados diariamente en nuestro pais y la bajs
reutiizacion que las personas hacen de los mismos.”

Los estudiantes orientados por el docente, observan y analizan la propuesta para
solucionar este problema:
« Clasificar todos los envases que pueden ser reutilizados: café, zapatos,
perfumes, teléfonos, entre otros.
* Descubrir'2 envases que sean posibles de intervenir desde el disefio,
explorando el entorno inmediato o usando internet.
* Intervenir los envases desde su disefio, incluyendo otras caracteristicas
que le otorguen una funcion secundaria para evitar su desecho, a través,
del dibujo de bocetos.

Ejemplo: Las cajas de zapatos podrian intervenirse utilizando elementos del lenguaje
visual, como colores y volumen, de esta forma las personas no botarian las cajas
las utilizaria para guardar documentos, adomos, fotos, etc. Los estudiantes
Seleccionan un envase y realizan los bocetos con intervencion, luego responden
preguntas del docente tales como:
+ “ilos disefios presentados resuelven el problema? (qué elementos
permiten afirmarlo?
« cCusles son los nuevos aspectos del disefio que serian atractivos para
que las personas no desechen el envase?
&Por qué los disefios son una buena solucién?
£Qué elementos del lenguaie visual utilizaron?

Finalmente completan un cuadro para contrastar el envase existente y el disefio final
propuesto:

ENVASE VERTATA DESVENTATA
Funcionaligad | Elementos | Funcionalidad | Elementos
visuales visuales
ENVASE
EXISTENTE
ENVASE CON
INTERVENCION

®Artes Visuales
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